Gratulujemy zakupu! Dzieki KWID, zegarowi piaskowemu, Twoje dziecko nauczy si¢ poprzez
zabawe zarzadzania czasem i odczytywania godzin. Zeby poznaé¢ kontrolowaé wszystkie funkcje
KWID-a nalezy doktadnie zapozna¢ sie z instrukcja.
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Wiaczanie/wytaczanie KWID-a:

Nacisnij i przytrzymaj K1 przez kilka sekund, wyswietlacz wtgczy sie. Jezeli potrzebne, to mozna
wytgczy¢ zegar wedtug instrukgji: ustaw ekran w opcji zegara i nacisnij jednocze$nie K1, K2, K3 i K4 na
kilka sekund. Uwaga, wytgczenie zegara skasuje wszystkie wczesniejsze ustawienia.

Ustawianie zegara w KWID:

Kiedy ekran jest w opcji zegara, nacisnij K2 i K3 az do pojawienia sie piaskowego zegara i przytrzymujac
K2 i K3, nacisnij K1 na 2 sekundy. Kiedy godzina sie wyswietli zwolnij 3 przyciski. Nastepnie nacisnij K2
zeby wybra¢ pomiedzy 24h lub 12h systemem wysSwietlania. Nastepnie, przycisnij K1 zeby przejs¢ do
ustawien godzin (mata strzatka); ustaw godziny do przodu lub od tytu naciskajgc przycisk K2 lub K3.
Nastepnie nacisnij K1 zeby ustawi¢ minuty (duza strzatka); ustaw minuty do przodu lub do tytu naciskajac
przycisk K2 lub K3. Na koniec nacisnij K1 zeby potwierdzi¢.

Nauka czasu/zabawy.

Dziecko ma swoj whasny przycisk “KID” (K1), czerwonego koloru, zarezerwowany dla niego. Przyciskajgc
K1 raz, strzatka godzinowa mruga jednoczesnie z odpowiadajgcg godzinom cyfrg. Pozwala to dziecku
zrozumieé godziny i odpowiadajgce im cyfry. Poprzez przyci$niecie K1 drugi raz, wskazéwka minutowa
mruga jednoczesnie z odpowiadajacg minutom cyfrg. Pozwala to dziecku zrozumie¢ minuty i
odpowiadajgce im cyfry. Przyciskajgc K1 trzeci raz pojawia sie czas zabawy w postaci matego rowerzysty.
Przyciskajgc K1 czwarty raz, pojawia sie czas zabawy w postaci tancerza. Przyciskajac K1 pigty raz,
zegar powraca do wyswietlania godziny. Opcja ,czas zabawy”’ pojawia sie, aby zegar byt bardziej
zabawny niz zwykty czas wyswietlany na ekranie.

Funkcja zegara piaskowego (klepsydra): nauka zarzadzania czasem

Funkcja zegara piaskowego jest uruchamiana tylko przez rodzicéw. Zegar piaskowy pozwala rodzicom
dac¢ dzieciom prostg metode zarzgdzania czasem przeznaczonego na zadania lub zlecone aktywnosci
(zabawa z dzieémi, zabawa na placu zabaw, czytanie, odrabianie lekcji, zabawa na komputerze,
ogladanie TV, czas do t6zka, podrézowanie samochodem, itd..)

W opcji normalnego zegara, nacisnij réwnoczesnie K2 i K3, do momentu pojawienia sie zegara
piaskowego (klepsydry), trzymajgc K2 i K3, kazde nacisniecie przycisku K1 doda 5 minut piasku. Po
dodaniu odpowiedniej ilosci piasku zwolnij przyciski K2 i K3 i klepsydra zacznie odlicza¢ czas. Gtéwna



klepsydra oznacza 1 godzine. Jezeli ustawiono wiecej niz 1 godzine, gidwna klepsydra pustoszeje i
mniejsza klepsydra jest wtedy wyswietlana z lewej strony gtéwnej klepsydry reprezentujgcej nastepng
godzine. Jezeli dwie godziny ming, druga mata klepsydra jest wyswietlana z prawej strony. Jezeli np. czas
przeznaczony na dang aktywnos$c¢ ustawiono na 2:30, ekran bedzie wyswietlat 2 mate klepsydry + %
gtéwnej klepsydry.

Jednorazowe oproznienie klepsydry, oznacza koniec przeznaczonego czasu, wigcza sie alarm i mama
kroliczek jest wyswietlana z gestem przywitania. To jest symbol informujgcy dziecko ze czas danej
aktywnosci sie skonczyt. Teraz dziecko powinno nacisngé swoj przycisk K1, zeby potwierdzi¢ ze nastgpit
koniec danej aktywnosci, wtedy alarm sie wytacza i zegar powraca do normalnego wyswietlania czasu.

Inne funkcje w trakcie funkcji klepsydry:

W trakcie funkcji klepsydry, dziecko moze zobaczyé pozostaly czas przyciskajgc klawisz ,KID” (K1).
Przyciskajagc dwa razy moze zobaczy¢é ktore aktualnie jest godzina. Po kilku sekundach ekran
automatycznie przetgczy sie z powrotem do funkciji klepsydra.

Jezeli rodzice chcg zmieni¢ wczesniej przydzielony czas, mogg to zrobi¢ naciskajgc rownoczesnie K1 i
K3, nastepnie dodawa¢ 5 minut piasku poprzez naciskanie K2 lub naciskajgc rownoczes$nie K1 i K2,
nastepnie odejmowac 5 minut piasku poprzez naciskanie K3.

Kasowanie ustawionej funkcji klepsydry uzyskuje sie poprzez réownoczesne nacisniecie K1, K2, K3 i K4

Podswietlenie ekranu
Nacisnij raz K4, podswietlenie wtaczy sie na kilka sekund.

Stan czuwania wyswietlacza podczas nocy/ czas pracy baterii/ wymiana baterii

Aby wydluzy¢ czas pracy na bateriach, ekran KWID-a automatycznie przetgczy sie w stan czuwania od
21.00 do 7.00. Zegar pozostanie w stanie czuwania rowniez po godzinie 7:00 rano i wigczy sie tylko gdy
dziecko nacisnie przycisk ,KID” (K1). Stan czuwania oznacza, ze zegar dalej dziata, tylko ekran zostaje
wygaszony.

Jezeli dziecko nacisnie klawisz KID (K1) w okresie czuwania, ekran automatycznie sie wigczy na 15 minut
i tym czasie zegar moze by¢ uzywany jak zwykle. Kazde naci$nigcie dowolnego klawisza w trakcie tych
15 minut doda nastepne 15 minut liczone od momentu przetgczenia ze stanu czuwania. Jezeli klepsydra
zostanie w tym czasie wtgczona lub byla wigczona wczesniej w trakcie stanu czuwania, bedzie dziatata
normalnie do czasu wtgczenia alarmu, nastepnie ekran automatycznie przejdzie w stan czuwania.

Sredni czas pracy na bateriach wynosi 6 miesiecy. Aby wymienié baterie, ostroznie otworzy¢ zegarek za
pomocg matego sSrubokreta, wymieni¢ baterie na nowe, tego samego typu. Zeby zagwarantowaé
szczelno$¢ rekomenduje sie zeby wymieniaé baterie u zegarmistrza.

Wodoodpornosé
KWID jest wodoodporny, oznacza to odporno$¢ na spryskanie woda, ale nalezy unika¢ zanurzania w
wodzie na wiecej niz kilka sekund.

Wazne:
Nigdy nie zostawiaj KWID-a w zasiegu dzieci ponizej 3 lat. KWID nie zastepuje w zaden sposéb nadzoru
rodzicielskiego. KWID nie jest zabawka!

Zadbaj o srodowisko!
KWID zawiera wiele roznych recyclowanych materiatéw. Nie wyrzucaj KWID-a do kosza na smieci. W celu
utylizacji nalezy odda¢ do specjalnych firm zajmujgcych sie utylizacjg urzadzen elektronicznych.



